Tutorial para utilizacdo da ferramenta web Applnventor

O Applnventor e uma ferramenta web desenvolvida pela Google para
desenvolvimento de aplicativos para o sistema operacional Android. Para que possamos usar
esta ferramenta, basta criar uma conta no Google e acessar o seguinte endereco de email:
http://www.appinventorbeta.com/about/.

Disponibilizamos os aplicativos para Android e os cédigos fontes dos programas para
Arduino. Segue também no cd ferramenta para edi¢do e carga do programa na placa Arduino.
Para editar ou verificar como foram desenvolvidos os aplicativos que seguem com o cd, basta
fazer o upload do arquivo zip que estd localizado dentro da pasta Exemplos, assim teremos
total acesso a aplicagdo, podendo altera-la e recompila-la. A seguir segue um tutorial de como
realizar o upload de nossa aplicagao para a sua conta no Applnventor:

1 — Acesse o seguinte endereco: http://www.appinventorbeta.com/about/ e nos campos
indicados insira o nome de usudrio e a senha da sua conta no Google;

2 — Com o login efetuado corretamente, aparecerd a pagina inicial de sua conta no
Applnventor. Para efetuar o Upload das nossas aplica¢ées, clique no botdo More Actions e em
seguida clique no botao Upload source.
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3 — Selecione o arquivo com a extensao .zip que se encontra no cd que seguiu com o produto
dentro da pasta ...\ Arquivos para Android\Exemplos\Led 13. Apds selecionado o arquivo,
clique no botdo abrir e em seguida no botdo ok. Se quiser usar o outro exemplo também basta
seguir o mesmo procedimento mas abrir a pasta ...\ Arquivos para Android\Exemplos\Robo de

esteira.

4 — Apds o término do upload, note que na tela My projects aparecera o nome do arquivo
selecionado. Para edita-lo ou ver o seu cédigo fonte, basta clicar sobre o nome do projeto e
em seguida serd aberta a pagina com a tela que sera apresentada pelo aplicativo no Android.
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5 — Ao botdo localizado no canto superior direito com a inscricio open the blocks Editor,
poderemos visualizar como a aplicacdo foi desenvolvida. Este seria o “cédigo-fonte” da
ferramenta.

fan ickerConnect.BeforePicki
ListPicker Bef ng r;hm btnAcendel ed.Click
me:ummﬂfm,“mg BluetoothClient 1.AddressesAndNames | can s text q e
e

‘ghen | istPickerConnect AfterPicking

Client1.Connect iqﬂr'“q ListPickerConnect.Selection | ghen pinAapagaLed.Click

da

eall

et

= ListPickerConnect Enabled ' 1 false. BluetoothClient1.SendText

set
‘ButtonDisconnect.Enabled




Qualquer duvida, solicitamos que entre em contato conosco.

MSN: suporte@imple.com.br

SKYPE: suporte.imple.com.br

Telefone: (32)3218-6292 ou (32)3218-6367



